
บทท่ี 3

ก า ร ส ร า ง ป ร ะ โ ย ช น จ า ก ผ ล ง า น  

S T E M  เ รี ย น รู โ ป ร แ ก ร ม ผ า น บ อ ร ด  

จุดประสงค  1. ผูเรียนสามารถเขียนโปรแกรมสั่งใหบอรดทํางานไดตามความตองการ

             2. ผูเรียนเขาใจการสั่งคอมไพลโปรแกรม



Coding                  Kidbrightดวยบอรดสมองฝงตัว



Engineer

STEM แนวทางการจัดการศึกษาใหผูเรียนเกิดการ
เรียนรูและสามารถเกิดการบูรณาการ

Technology

science

Mathematics
นวัตกรรม



การสรางชุดคําส่ัง
แบบบล็อก

เเขียนงายลากบล็อกคําส่ังท่ีตองการมาเรียง

กัน เกิดกระบวนการคิดมากกวา แกปญหาเร่ือง

ของการพิมพคําส่ังท่ีผิด

Kidbright จดจําคําส่ัง และไวยกรณของภาษา

คอมพิวเตอร (ภาษาอังกฤษ)

การเขียนโปรแกรม
คอมพิวเตอร
โดยท่ัวไป เขียนคําส่ังพลาดเล็กนอยโปแกรม

ก็ส่ังใหไมทํางาน

ตัวแทนคําสั่ง



บอรดสมองกลฝงตัว

Kidbright  IDE 

โปรแกรมสรางชุดคําส่ัง 

Kidbright  ประกอบดวย 2 สวน

1
2



compilerKidbright  IDE 
เราสามารถสรางชุดคําส่ัง ผาน 

การทํางานของ Kidbright  

โดยการลากและวางบล็อก

คําส่ังท่ีตองการ

Kidbright  IDE 

สงชุดคําส่ังไปท่ีบอรด 

Kidbright  

บอรด

               จะทํางานตามคําส่ัง
Kidbright  

ประยุกตกาารใชงาน

ตามจินตนาการ



ดานหนา 

บอรด์ KIDBRIGHT



 KIDBRIGHT

ดานหลัง

นาฬิกาเรียลไทม

รางใสแบตเตอรี่ ควบคุมการทํางาน



ขั้นตอนการใชงาน อุปกรณที่จําเปน Computer

 kidbrightบอรด

สาย  USBติดตั้งโปรแกรม Kidbright  IDE 

www.kid-bright.org1.
 



2 เลือก codeing

2.เลือก simulater





บล็อกในแถบพ้ืนฐาน

(Basic Tab )









เขียนโปรแกรมแสดงภาพ 1 ภาพ โดยภาพเคลื่อนที่ มีเงื่อนไข ดังนี้ 

1.ขยับขวา (เดินหนา) 2.ขยับซาย (กลับหลังหัน) 

3.ขยับบน  (กระโดดขึ้น) 4.ขยับลาง (กระโดดลง)    

กิจกรรมท่ี 3    การสรางภาพเคลื่อนไหวดวย    Kidbright 

(Basic Tab )กลุมคําส่ัง

(wait



Text file

บล็อกคําส่ัง
simulating

การสงงานมี  3 รูปแบบ

ลิงกตัวอยางงานนักเรียน



สรางตัวแปร ,กําหนดคาใหกับตัวแปร และสรางชุดคําสั่งในการคํานวณทางคณิตศาสตร   

จุดประสงคการเรียน

บล็อกทางคณิตศาสตร



บล็อกในแถบคณิตศาสตร 

  การบวก ลบ คูณ การหาร (4.75+1.13)X2.2
8 - 4
11  33
  .  .สมการ

หาพื้นที่ เชน สามเหลี่ยม 1 X ฐาน X สูง
2





การคํานวณทางคณิตศาสตร 

 

(4.75+1.13)X2.2
โจทยกําหนด

กิจกรรมท่ี 4.1 บล็อกทางคณิตศาสตร 



บล็อกคํานวณคณิตศาสตร 

 

ผลลัพธจากการคํานวณคณิตศาสตร 

การเขียนโปรแกรม

บอรด  kidbright



บล็อกทางคณิตศาสตร 

 

พื้นที่ของรูปสามเหลี่ยม = 1 X ฐาน X สูง
2

โจทยกําหนด ฐาน มีคาเปนจํานวนเต็ม บวก 30  ,  สูง  มีคาเปนจํานวนเต็ม บวก  10

พื้นที่ของรูปสามเหลี่ยม 

สูตร



จําลองโปรแกรมบนบอรด เสมือน kidbright

การเขียนโปรแกรม

บล็อกทางคณิตศาสตร 

 

พื้นที่ของรูปสามเหลี่ยม 

ผลลัพธ



บล็อกทางคณิตศาสตร

จุดประสงคการเรียน

ข้ันดําเนินการเขียนโปรแกรม 

1)สรางตัวแปร  3 ตัว  ช่ือ ฐาน สูง และพ้ืนท่ี  โดยใชบล็อกตัวแปร

2)กําหนดคาใหกับตัวแปร ฐานและสูง  โดยกําหนดใหฐาน มีคาเปนจํานวนเต็มบวก 30

   สูง มีคาเปนจํานวนเต็มบวก 10 

3) สรางชุดคําส่ังเพ่ือคํานวณหาพ้ืนท่ีรูปสามเหล่ียม

4) แสดงผลลัพธ บนบอรด kidbright

การหาพ้ืนท่ีของรูปสามเหล่ียม  
กิจกรรมท่ี 4.2  

 

1) ผูเรียนสามารถอธิบายตัวแปรได

2) ผูเรียนสามารถประยุกตใชความรูในการกําหนดคาใหกับตัวแปรได    

3) ผูเรียนมีทักษะ การเขียน Coding  บล็อกทางคณิตศาสตร  ผานบอรด kidbright  มีการ

เช่ือมโยง  องคความรูนําสูกระบวนการคิด  แกปญหา เพ่ือสรางชุดคําส่ังในการคํานวณทาง

คณิตศาสตรได



 ๅ) กําหนดโจทยการหาพ้ืนที่

 2) อัดคลิปวีดีโอใหเห็นนักเรียนและกระบวนขั้นตอนการเขียน Coding ดวยโปรแกรม kidbright   

 3) บันทึกไฟล ตั้งชื่อไฟลตามผลงานของตนเอง  เชน การคํานวณหาพ้ินที่คางหมู 

 4) สงงานใน Classroom กําหนดภายในวันที่  8 มกราคม 2565  เวลา 23.59 น.

 เร่ือง บล็อกทางคณิตศาสตรในการคํานวณหาพ้ืนท่ีหรือปริมาตรของรูปทรงเรขาคณิต แบบพ้ืนฐานตางๆ 
 

1) ผูเรียนสามารถอธิบายตัวแปรได

2) ผูเรียนสามารถประยุกตใชความรูในการกําหนดคาใหกับตัวแปรได    

3) ผูเรียนมีทักษะ การเขียน Coding  บล็อกทางคณิตศาสตร  ผานบอรด kidbright  มีการ

เช่ือมโยง  องคความรูนําสูกระบวนการคิด  แกปญหา เพ่ือสรางชุดคําส่ังในการคํานวณทาง

คณิตศาสตรได

จุดประสงคการเรียน

คําช้ีแจง

ใบงาน



ใบงาน 
คลิปวีดีโอ เร่ือง บล็อกทางคณิตศาสตร โดยการคํานวณหาพ้ืนท่ี

หรือปริมาตรของรูปทรงเรขาคณิตแบบพ้ืนฐานตางๆ กําหนดโจทย

เอง พรอมอธิบายกระบวนข้ันตอนการเขียน Coding ดวยโปรแกรม

kidbright บันทึกไฟล ต้ังช่ือไฟลตามผลงานของตนเอง และ

สงงานใน Classroom กําหนดการสงงานภายในวันท่ี 8 มกราคม

2565 เวลา 23.59 น.

ตัวอยาง





ส อ บ ห ลั ง เ รี ย น

ห น ว ย ก า ร เ รี ย น รู ท่ี  1 แ ล ะ  2



 (Logic Tab )

บล็อกเซนเซอร

บล็อกตรรกะ             บล็อก ไอโอ

 (Sensor Tab )

 (IO Tab )



    ทักษะ/กระบวนการ (P)

      1. สามารถประยุกตใชงานเซนเซอรวัดความเขมแสง

   2. สามารถเขียนโปรแกรมแบบทางเลือก

   3. สามารถเขียนโปรแกรมแบบวนรอบ

ความรู (K)    

   1. สามารถประยุกตใชงานเซนเซอรวัดความเขมแสง 

   2. สามารถเขียนโปรแกรมแบบทางเลือก

   3. สามารถเขียนโปรแกรมแบบวนรอบ

 สมรรถนะสําคัญผูเรียน c 

สมรรถนะท่ี 3     ความสามารถในการแกปญหา

       ตัวชี้วัดท่ี  2        ผลลัพธของการแกปญหา 

คุณลักษณะอันพึงประสงค (A)

 ใฝเรียนรู .มุงม่ันในการทํางาน 





การเขียนโปรแกรมแบบทางเลือก

บล็อกคําส่ังทีช่วยใหการทํางานแบบทางเลือกสมบูรณมากข้ึน

ตรวจสอบเงื่อนไข  if (ถา) เป็นจริง จะ DO(ทํา) 
คําสั่งในบล็อกแตหากตรวจสอบแลวเงื่อนไขเป็นเท็จ
จึงขามไปทําคําสั่ง else (นอกเหนือจานี)้ 

เมื่อเสร็จสิน้การตรวจสอบเงื่อนไขตามคําสั่งแลวก็ไปทํางานถัดไป 

ตรวจสอบเงื่อนไข  if (ถา) เป็นจริง จะ DO(ทํา) 
คําสั่งในบล็อกแตหากตรวจสอบแลวเงื่อนไขเป็นเท็จจึงขามไปทํางานถัดไป 





         บล็อก IO  บล็อกคําสั่งอานคา ยูเอสบี



กิจกรรมท่ี 5  วัดความเขมของแสง





เก็บคะแนน  5 คะแนน 

 ใหแสดงผล เปน simulating สงใน งานใน classroom 

บล็อกคําส่ังทีช่วยใหการทํางานแบบทางเลือกสมบูรณมากข้ึน



เฉลย

 ใหแสดงผล เปน simulating สงใน งานใน classroom 



บล็อกคําส่ังIo

คําอธิบายโปรแกรม 

1.กําหนดใหทํางานแบบไมรูจบ

2.เก็บคาอุณหภูมิ บน LED แบบเลื่อน 

3.ตรวจสอบเง่ือนไข 

- ถา เง่ือนไขเปนจริง (เก็บคาก็บคาอุณหภูมิ  นอยกวา 25) 

  ให ทํา คําสั่งในบล็อก  เขียนยูเอสบี สถานะปด ( พัดลมไมหมุน )

  แตหากเง่ือนไขเปนเท็จ ขามไปทําคําสั่ง นอกเหนือจากนั้น เขียนยูเอสบี สถานะเปด ( พัดลมหมุน )



เฉลย

 ใหแสดงผล เปน simulating สงใน งานใน classroom 



    ทักษะ/กระบวนการ (P)

1.นักเรียนสามารถใชงานบล็อกมิวสิกเพ่ือใหลําโพงออกเสียง

ตัวโนต 

2.นักเรียนอานโนตบนบรรทัด 5เสน แลวแปลงเปน 

โคดโปรแกรมโดยใชบล็อกมิวสิก 

  

 สมรรถนะสําคัญผูเรียน (C) 

ความรู (K)    

1.นักเรียนรูจักบล็อกคําส่ังมิวสิกและเขาใจโนตบน

บรรทัด5เสน 

  

  สมรรถนะท่ี 3     ความสามารถในการแกปญหา

ตัวชี้วัดท่ี  2        ผลลัพธของการแกปญหา 

คุณลักษณะอันพึงประสงค (A)

 ใฝเรียนรู .มุงม่ันในการทํางาน 







www.kid-bright.org





กิจกรรมท่ี 7 ตะลุยโลกเสียงดนตรี

  บล็อกโดยใชคําส่ัง

นักเรียนเลือกโนตเพลงท่ีสนใจ พรอมเขียนโปรแกรมโดยใชบล็อก 

 นําเสนอ โดยขับรอง เพลง ชวง                        ในรูปแบบคลิป เทานั้น

Music

Music
SIMULATING


